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Recursos Formativos
Multimedia
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Introduccion

Los recursos formativos multimedia en el aula ofrecen una gama
de beneficios que mejoran la experiencia de aprendizaje y
promueven un mayor compromiso y comprension por parte de los
estudiantes.

o La llegada de la era digital ha transformado profundamente la
educacion, brindando a profesores y estudiantes un mundo de
posibilidades, pero también planteando desafios unicos. A
medida que las tecnologias digitales se integran cada vez mas
en las aulas, los educadores se enfrentan a una serie de
desafios que requieren adaptacion y creatividad.

B

IRRRR Cofinanciado por Sias wemo, “=f= Fondos Europeos !ﬁ OVIEDO

la Union Europea &S ¥ EUNCION PUBLICA




Ventajas

o Mayor Comprension: Los elementos visuales y auditivos ayudan a los
estudiantes a comprender conceptos de manera mas efectiva, ya que se
adaptan a diferentes estilos de aprendizaje.

o Mayor Retencion de Informacion: :Las imagenes y los videos suelen ser
mas memorables que el texto escrito, lo que facilita que los estudiantes
retengan la informacion a largo plazo.

o Motivacidon: Los recursos multimedia hacen que el aprendizaje sea mas
atractivo y motivador, lo que aumenta la participacion y el interés de los
estudiantes.

o Interactividad: Los recursos multimedia a menudo permiten la interaccion,
lo que fomenta la participacién activa de los estudiantes y el aprendizaje
practico.

o Accesibilidad: Los recursos multimedia pueden ser adaptados para
satisfacer las necesidades de estudiantes con diversas habilidades vy

estilos de aprendizaje.
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Ventajas

o Globalizacién: Facilitan el acceso a informacion y perspectivas de todo el
mundo, enriqueciendo la experiencia educativa.

o Actualizacion Constante: Los recursos multimedia se pueden actualizar
facilmente para mantenerse al dia con los avances y descubrimientos en
un campo.

o Facilitan la Ensenanza a Distancia: Los recursos multimedia son
especialmente utiles en entornos de ensenanza en linea, donde el contacto
fisico es limitado.

o Feedback Inmediato: Los recursos multimedia a menudo permiten la
retroalimentacion instantanea, lo que ayuda a los estudiantes a corregir
errores y mejorar su comprension.

o Variedad de Formatos: Puedes utilizar una variedad de formatos, como
videos, animaciones, simulaciones y presentaciones interactivas, para
adaptar el contenido a las necesidades especificas de tus estudiantes.

| B
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Por queé utilizar recursos
formativos multimedia

e La era digital ha traido consigo oportunidades emocionantes
y desafios significativos para los profesores. Si bien los
desafios son reales, también son superables con la
dedicacion y la colaboracion adecuadas.

e |Los educadores tienen la tarea de aprovechar la tecnologia
de manera eficaz para mejorar el aprendizaje de sus
estudiantes, al tiempo que se aseguran de que nadie quede
rezagado en esta revolucion educativa.

e La adaptacion, la formacion y la innovacion son las claves
para superar los obstaculos que presenta la educacion en la

era digital. I
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Superando la barrera
tecnologica

® Reconocimiento de que algunos profesores pueden
sentirse intimidados por la tecnologia.

® Estrategias para superar el miedo a la tecnologia.

® Recomendaciones para la formacién en tecnologia
educativa.
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Herramientas Basicas

Herramientas faciles de usar, como PowerPoint, Google Slides, ClassRoom, Drive

® PowerPoint: Programa por excelencia de Microsoft para la creacion de diapositivas, insertado
imagenes, graficos videos y animaciones.

® Google Slides: Cree presentaciones en linea, colabore en ellas y presentarlas en tiempo real desde
cualquier dispositivo.

® Google ClassRoom: Es una herramienta disefiada para apoyar a los docentes y estudiantes en la

realizacién de sus clases de forma virtual. Esta aplicacion de Google se disefid bajo la idea de apoyar
tanto a los profesores, como a los estudiantes, en el desarrollo de sus clases.
=] CREAR AULA VIRTUAL EN CLASSROOM 2020 | VIRTUALIZAR CLASES[ - YouTube
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https://www.youtube.com/watch?v=0lB0S5U6Ef4

Herramientas Basicas:
GoogleClassRoom

+ @ X

Finance Documen... Hojas de ...
2 N O
Presentac... Libros Blogger
RN ]
9 i |
Google K... Jamboard Classroom
Earth Guardados  Artsand ...
N ‘ o
Google Ads  Google O... Viajes
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¢Usas Classroom en un centro educativo con alumnos?

Si es asi, tu centro educativo debe crear una cuenta de Google
Workspace for Education para que puedas usar Classroom. Mas
informacion

Google Workspace for Education permite a los centros decidir

qué servicios de Google pueden usar sus alumnos y ofrece un
nivel mayor de privacidad y seguridad, que tan importantes son
en el entorno educativo. Los alumnos no pueden usar Google
Classroom en un centro educativo con una cuenta personal.

. He leido y entiendo el aviso anterior; no uso
Classroom en un centro educativo con alumnos

Volver  Continuar

Fondos Europeos
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GoogleClassRoom

Se abrira un cuadro de dialogo con un
pequefio formulario en el cual se debera
ingresar los datos principales de la clase:

* Nombre.

» Seccion o area a la que se relaciona la
asignatura.

* Asunto, un dato muy util a la hora de
identificar y organizar mejor los grupos
Nombre de la clase (obligatorio) aS|g nad 0S.

Crear clase

Seccion « Sala, equivalente al salén o aula de clase.

Paso 4:

Materia

Hacer clic en el botén Crear. jAhora, la
clase ha sido creada!

S
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GoogleClassRoom

ANADIR ALUMNOS.

Existen 3 formas de afiadir a los estudiantes, la primera es agregar cada alumno de acuerdo con su

correo, para lo cual sera necesario contar previamente con una lista de correos de los alumnos de cada
clase, a continuacion, se describe la metodologia a seguir.

Paso 1.
Ir a la pestana de personas.
Paso 2.

Hacer clic en el boton invitar de la seccion de alumnos dentro de la pestafia personas o en la el
icono a un lado de Alumnos

Paso 3.

Después se abre el recuadro, en el apartado “Escribe un nombre o correo”, se colocara el correo
del primer alumno que se desea agregar.

Paso 4.

Una vez escrito se selecciona al alumno si aparece abajo o se da enter.
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GoogleClassRoom

ANADIR ALUMNOS.

OPCION 2.

Agregar alumnos mediante el enlace del grupo.
Paso 1.

Dirijase a la pestafia de Personas y en la seccion de Alumnos dar clic en el icono
Paso 2.

Del recuadro, haga clic en el icono de Enlace de invitacion

Paso 3.

Una vez copiado el enlace se puede mandar mediante un correo o a través de un grupo en alguna
aplicacion de mensajeria instantanea.

Paso 4.

Una vez que el alumno recibe el correo, el enlace lo redirecciona para unirse a la clase.
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GoogleClassRoom

ANADIR ALUMNOS.

Existen 3 formas de afadir a los estudiantes, la primera es agregar cada alumno de acuerdo con su
correo, para lo cual sera necesario contar previamente con una lista de correos de los alumnos de cada
clase, a continuacion, se describe la metodologia a seguir.

OPCION 3.

Paso 1.

Coléquese en la pagina de inicio o también llamada seccidén de Tablon.
Paso 2.

En la parte donde se encuentra el nombre de la clase, en el parrafo Codigo de la clase, se
encuentra el cddigo que aparecera dando clic en el icono

Paso 3.

Copie el cddigo y este se puede mandar por el medio de comunicacion que se tenga, puede ser
por correo o por un grupo de WhatsApp.

Paso 4.
Una vez que el alumno recibe el codigo, él accedera a CLASSROOM vy lo colocara para poder

unirse a la clase.
* *
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GoogleClassRoom

Hacer una publicacion
Para realizar una publicacién, localice la pestana del tablon.

— Classroom

Tecnalogica

Cofinanciado por
la Unién Europea
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Classro

Tecnologica

Cadigo de la clase

Proximas entregas

NO thengs nin AR

Ve

S

Trabajo de clase Personas

om

d2zq9dt {3

Calificaciones

Seleccionsr tema
Subir foto

. Anuncis algoat 35
. \
i

rlodo

Comunicate con tu clase aqui

D Crea y programa anuncios.

Q Responde a las publicaciones de los alumnos
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GoogleClassRoom

Publicar

En la parte media de la pantalla hay un recuadro que dice “Anuncia algo a tu clase”. Se dara clic en ese
recuadro. Si es su primera publicacion es posible que aparezca un letrero donde indica los alcances de

sus publicaciones.

—_ 1§ n - . 1 + »
= ‘oo Tablon Trabajo de clase Personas Calificaciones {S} i e

Tecnologica

im T
Praximas entregas para

Todos losal.

Ver todo

[ S0 & 10 Chane

ADUNCSE K0 T 0
UNCS3 250 1 1

Aqui puede escrbir anincios como s susgensidn ds labores

I ST A
Google Drive
Canc‘::'ﬂ
> Enlace
Archivo
YouTube

cumueate corrwa Clase aqui

Cofinanciadopor =32+ s *“"_r: Fondos Europeos !E OV IEDO™

e I E HACIENDA
la Unién Europea bl [ FUNCION PUBLICA

1
i 2%
|let-
<0OX




GoogleClassRoom

Programacién de publicacion

Lo que falta decidir antes de compartir la publicacién es marcar el tiempo en el que quiera que sea
compartido.

CLASSROOM permite programar publicacion, podra dar una fecha especifica para que sea compartida la
publicacion.

Seleccionando la opcion de programar aparecera una ventana para que coloque la fecha y la hora en la
que quiere que sea compartida su publicacion.

Bastara con asignar el dia y la hora, apretar el botén de programar.

Guardar borrador

Guardara la publicacion sin compartirla y estara disponible para editarla y publicarla en cualquier
momento que usted quiera.

Eligiendo la opcidon de guardar borrador la pantalla volvera al tablon. Y aparecera un pequeiio mensaje en

la parte inferior izquierda indicando que su borrador fue guardado.
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Presentaciones interactivas

Sway es una herramienta de la suite ofimatica Office 365 disefiada por Microsoft para la creacién de
presentaciones web interactivas. Con Sway, puede expresar sus ideas mediante un lienzo interactivo
basado en web y producir disefios profesionales, interactivos y visualmente atractivos a partir de
imagenes, texto, documentos, videos, mapas, etc.

Sway permite la insercién de una gran variedad de contenido, como videos, imagenes, clips de audio,
mapas, tweets, graficos, contenidos web, etc. No necesita tener conocimientos de disefio para
transformar y presentar la informacion de forma moderna, interactiva y llamativa.

Puede compartir facilmente los Sways con los companeros de clase .No es necesario que las personas a
las que comparte los Sways se suscriban, inicien sesion o descarguen nada para verlos. Sway es gratuito
para cualquier usuario con una cuenta de Microsoft (Hotmail, Live u Outlook.com)

Si desea obtener mas informacién sobre como utilizar Sway para crear presentaciones, puede consultar
los siguientes recursos:

e Video tutorial sobre como usar Microsoft Sway_(11:00 minutos) 4
e Tutorial basico de Microsoft Sway (9:57 minutos) 5
e Video sobre cémo funciona Sway_(5:25 minutos) 6

B
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https://www.upm.es/sfs/Rectorado/Vicerrectorado%20de%20Tecnologias%20de%20la%20Informacion%20y%20Servicios%20en%20Red/Gabinete%20de%20Tele-Educacion/Guia%20Sway.pdf
https://www.upm.es/sfs/Rectorado/Vicerrectorado%20de%20Tecnologias%20de%20la%20Informacion%20y%20Servicios%20en%20Red/Gabinete%20de%20Tele-Educacion/Guia%20Sway.pdf
https://www.upm.es/sfs/Rectorado/Vicerrectorado%20de%20Tecnologias%20de%20la%20Informacion%20y%20Servicios%20en%20Red/Gabinete%20de%20Tele-Educacion/Guia%20Sway.pdf
https://www.upm.es/sfs/Rectorado/Vicerrectorado%20de%20Tecnologias%20de%20la%20Informacion%20y%20Servicios%20en%20Red/Gabinete%20de%20Tele-Educacion/Guia%20Sway.pdf
https://support.microsoft.com/es-es/office/introducci%C3%B3n-a-sway-2076c468-63f4-4a89-ae5f-424796714a8a
https://support.microsoft.com/es-es/office/introducci%C3%B3n-a-sway-2076c468-63f4-4a89-ae5f-424796714a8a
https://support.microsoft.com/es-es/office/introducci%C3%B3n-a-sway-2076c468-63f4-4a89-ae5f-424796714a8a
https://support.microsoft.com/es-es/office/introducci%C3%B3n-a-sway-2076c468-63f4-4a89-ae5f-424796714a8a
https://support.microsoft.com/es-es/office/introducci%C3%B3n-a-sway-2076c468-63f4-4a89-ae5f-424796714a8a
https://support.microsoft.com/es-es/office/introducci%C3%B3n-a-sway-2076c468-63f4-4a89-ae5f-424796714a8a
https://www.youtube.com/watch?v=LuLeSHz5hh8
https://www.youtube.com/watch?v=Z_mE21EQMdE
https://www.upm.es/sfs/Rectorado/Vicerrectorado%20de%20Tecnologias%20de%20la%20Informacion%20y%20Servicios%20en%20Red/Gabinete%20de%20Tele-Educacion/Guia%20Sway.pdf
https://www.youtube.com/watch?v=Z_mE21EQMdE
https://www.youtube.com/watch?v=2kbtGLGFeNg
https://www.upm.es/sfs/Rectorado/Vicerrectorado%20de%20Tecnologias%20de%20la%20Informacion%20y%20Servicios%20en%20Red/Gabinete%20de%20Tele-Educacion/Guia%20Sway.pdf
https://www.youtube.com/watch?v=2kbtGLGFeNg

Tipos de recursos
formativos multimedia

Pueden ser videos, imagenes,
presentaciones, podcasts, simulaciones,
juegos educativos, entre otros.

® Drive: Servicio de alojamiento de archivos en la nube, pueden crearse carpetas compartidas o generar
documentos de trabajo colaborativo entre usuarios. Esta ligado a cuentas de correo electronico de
servidores Gmail. Entre los diferentes tipos de archivos que pueden crearse son documento, hojas de
calculo, presentaciones, encuestas, formularios, espacios de dibujo, mapas... ¢
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Recursos y herramientas para la
dinamizacion en el aula

Kahoot!: https://kahoot.com/

Plataforma online que permite la creacion de cuestionarios participativos. Utiles para la realizacion de
_e\{aluamo_r)es 0 seguimientos o mantener la captacion de la atencion durante los procesos de
intervencion.

https://www.youtube.com/watch?v=8gesi0IRJf4

Plickers: https://get.plickers.com/

Herramienta online que permite la creacion de cuestionarios participativos. Utiles para la realizacién de
evaluaciones o encuestas de forma dinamica.

https://www.youtube.com/watch?v=S7SE7sYnXqg8

Prezi: https://prezi.com/es/
Software online de presentaciones dinamicas. Tiene almacenaje en la nube para guardar proyectos.

https://www.youtube.com/watch?v=XQVXj709s k
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https://www.youtube.com/watch?v=8gesi0IRJf4
https://www.youtube.com/watch?v=S7SE7sYnXg8
https://www.youtube.com/watch?v=XQVXj7O9s_k

Recursos y herramientas para la
dinamizacion en el aula

Hot Potatoes: https://hotpot.uvic.ca/

Software para crear ejercicios educativos que posteriormente se pueden compartir para realizar a través
de la web o sin necesidad de tener conexion a internet. Los ejercicios educativos que se pueden crear
con esta herramienta son de alguno de los siguientes tipos:

- Respuestas cortas

- Selecciones multiples

- Completar huecos

- Crucigrama

- Emparejamiento
https://youtu.be/3FAzI32WQZ8?t=17

B
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https://hotpot.uvic.ca/
https://youtu.be/3FAzl32WQZ8?t=17

Recursos y herramientas para la
dinamizacion en el aula

Doodly: https://www.doodly.com/
Creacion de videos animados.

https://www.voutube.com/watch?v=kVVifztiNuO

Doodle: https://doodle.com/es/
Plataforma online para la planificacion de acciones o encuestas grupales.
https://www.youtube.com/watch?v=epyVF-2Gb2|

Google Arts: https://artsandculture.google.com/

Es un sitio web del Instituto Cultural de Google que presenta una recopilacién de imagenes en alta
resolucion de obras de arte expuestas en varios museos del mundo, asi como un recorrido virtual por las

galerias en las que se encuentran.
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https://www.youtube.com/watch?v=kVVifztjNu0
https://www.youtube.com/watch?v=epyVF-2Gb2I
https://artsandculture.google.com/

Recursos y herramientas para
crear cursos y cuestionarios

iISpring.es

Crea cursos con las soluciones e-learning de iSpring

Crea cursos y cuestionarios online gratis

Crea contenido e-learning moderno directamente en PowerPoint. Usa las diapositivas de PPT que ya

tienes, crea cuestionarios y publica el contenido en formato SCORM para tu LMS. {Sin pagar nada!

® Convierte tus diapositivas de PowerPoint en cursos online.
® Anade cuestionarios a tus cursos

® Tus cursos funcionan sin problemas en cualquier dispositivo

B
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Herramientas y plataformas
recomendadas

@® Presentacion de herramientas y plataformas populares para crear y

utilizar recursos multimedia en el aula, como Edpuzzle, Kahoot,
Educaplay, entre otros.

= Pedpucde =

Explorar

Explorar
5 CHemity Comunidad ~ Micentro  YouTube
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Herramientas y plataformas
recomendadas

e Kahoot-> web de educacidn social y gamificada, es decir, que se comporta como un
juego, recompensando a quienes progresan en las respuestas con una mayor
puntuacién que les catapulta a lo mas alto del ranking.

https://www.mentimeter.com/es-ES/features/surveys

Contenido de aprendizaje

para todos, jtodo en Kahoot!
marketplace

B Ingles (parecido al kahoot) el

Acceda a recursos de aprendizaje para un
aprendizaje y una participacion mas
profundos
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https://www.mentimeter.com/es-ES/features/surveys

Herramientas y plataformas
recomendadas

Crear actividades educativas gratis
(educaplay.com)

Educaplay es una plataforme
online  que permite crear,
compartir y evaluar actividades
educativas multimedia de forme
gratuita. Con Educaplay pueder
generar juegos interactivos comc
crucigramas, sopas de letras
memorias, relacionar columnas
ordenar letras, completar textos y
mas.
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Sopa de letras
Esconde palabras entre un

d ado llen :I LL
que las encuentren.
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Froggy Jumps @

Crucigrama @

Forma
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Relacionar
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Rosco de Palabras

Crea s donde

palab

ko]
Completar texto ©
Quita palabras de un texto para
rellenarlas escribiendo o con un

clic.

L7

Adivinanza

uuuuuu

Memory & Relacionar Columnas

Ordenar Letras
Desordena las letras de una o
més palabras para que las
pongan correctamente.

i 9

Video Quiz
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https://es.educaplay.com/tipos-de-actividades/
https://es.educaplay.com/tipos-de-actividades/
https://es.educaplay.com/?lang=es
https://es.educaplay.com/?lang=es
https://es.educaplay.com/?lang=es
https://es.educaplay.com/?lang=es
https://es.educaplay.com/?lang=es
https://es.educaplay.com/?lang=es
https://es.educaplay.com/?lang=es
https://es.educaplay.com/?lang=es
https://es.educaplay.com/?lang=es
https://es.educaplay.com/?lang=es

@ Dame un titulo

y creareé tu Juego del Alfabeto

También puedo hacerlo desde un enlace o un
fragmento de texto. Prepararé tu juego para que
puedas "Publicar" después de cambiar lo que quieras.
iPruébame ahora!

== s D

Femplo: “El Imperio Romano explicado a un nifo de 8 anos”

| | No volver a mostrar Ahora no

https://es.educaplay.com/recursos-educativos/6329238-herramientas de aulasvirtuales.html
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https://es.educaplay.com/recursos-educativos/6329238-herramientas_de_aulasvirtuales.html

Estrategias para evaluar el

progreso de los
estudiantes con tecnologia

@ Cuestionarios en Linea: Utiliza herramientas como Google Forms, Quizlet o Kahoot! para crear

cuestionarios y pruebas en linea. Estos ofrecen la ventaja de calificacion automatica vy
retroalimentacion inmediata para los estudiantes.Este es un ejemplo de contenido para la diapositiva.

@ Anilisis de Datos: Si utilizas plataformas de aprendizaje en linea, puedes aprovechar las
capacidades de analisis de datos para evaluar el progreso. Observa patrones de participacion, tiempos

dedicados a tareas y resultados de pruebas.

_ Cofinanciado por ‘;;:'Q MINISTERIO ’:5 Fondos Europeos l-g OVI EDOes

la Unién Europea %S Y FUNCION PUBLICA o




Estrategias para evaluar el

progreso de los
estudiantes con tecnologia

® Herramientas de Comparticion de Documentos: Utiliza Google Docs o Microsoft OneDrive
para colaborar en tiempo real en documentos y proyectos. Esto permite rastrear las contribuciones
individuales y evaluar el trabajo en equipo.

® Redes Sociales Educativas: Si utilizas una plataforma de red social educativa, como Edmodo o
Schoology, puedes observar la interaccién de los estudiantes, sus publicaciones y comentarios en
debates y actividades de la clase.

B
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Herramientas de gamificacion

Para darnos ideas para crear juegos de gamificacién podemos utilizar el ChatGPT

Class Dojo: https://lwww.classdojo.com/es-es/

Plataforma de gestiéon de grupo. Permite a participantes ofrecer y obtener retroalimentacion en tiempo
real a través de un dispositivo web o movil. Genera de forma automatica reportes e informacién sobre el
proceso desarrollado, que puede ser compartido. Las acciones a evaluar son personalizables. Se basa en
la gamificacion de la experiencia educativa.

LA MEJOR plataforma de GAMIFICACION / TUTORIAL CLASS DOJO 2022 ACTUALIZADO - YouTube

Class Craft: https://www.classcraft.com/es/

Plataforma similar a Class Dojo, pero basando la experiencia de participantes en un juego de Rol
adaptable a la accion que se desarrolle.

Gamificacién y convivencia escolar jPara qué y como utilizar Classcraft? - YouTube

B
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https://www.youtube.com/watch?v=gVYZlOOapdc
https://www.youtube.com/watch?v=y9hqZIVfZbI

Ejemplos de gamificacion
“Aventura Historica”

e Pasos para la gamificacion:
Historiady Objetivo del Juego: Introduce el juego como una "Aventura Historica". Los estudiantes son
"exploradores de| tiempo" que viajaran a la época de la Revolucion Francesa. Su objetivo es reunir informacion
historica valiosa y completar misiones para avanzar en el juego.

Personajes y Equipamiento: Asigna a cada estudiante un personaje historico real (como Robespierre o Maria
Antonieta) o ficticio, con una breve descripcion de su papel en la historia. Proporciona "equipamiento” virtual,
como mapas, diarios histéricos y ocumentos relevantes.

Misiones: Disefia misiones basadas en eventos historicos clave. Por ejemplo, una mision podria ser "Salvar a
un personaje historico de la guillotina", y para completarla, los estudiantes deben resolver acertijos historicos y
tomar decisiones basadas en hechos reales.

Puntuacion y Recompensas: Otorga puntos por cada mision completada correctamente y ofrece recompensas,
como insignias virtuales o reconocimientos en clase, a los estudiantes que acumulen mas puntos.

Colaboracion: Fomenta la colaboracion entre estudiantes, ya que podrian necesitar trabajar juntos para
resolver ciertos desafios historicos.

Debates y Reflexiones; Después de cada mision, organiza debates y discusiones en clase para que los
estlIJdlantes compartan lo que han aprendido y como las decisiones de ‘'sus personajes afectaron a la historia
real.

Este enfoque gamificado permite a los estudiantes aprender sobre la historia de una manera mas inmersiva y
participativa. Ademas, pueden aplicar habilidades de investigacion, resolucion de ﬁroblemas y toma de
decisiones, lo que enriquece su comprension de los eventos historicos. La gamificacién hace que el proceso de
aprendizaje sea emocionante y memorable para los estudiantes de bachillerato.
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Ejemplos de gamificacion
“Emprende tu camino economico”

. Pasos para la gamificacién:

Los estudiantes se sumergiran en un juego de simulacién donde asumiran el rol de emprendedores que construyen y gestionan su propio negocio. El objetivo es
entender los principios econdmicos y las decisiones empresariales.

Estructura del Juego:

Seleccion de Negocio:
° Los estudiantes eligen el tipo de negocio que les gustaria emprender (tienda, restaurante, servicio en linea, etc.).

Simulacion Empresarial:
° Se les proporciona un escenario virtual donde administraran su negocio tomando decisiones sobre precios, produccion, marketing, etc.

° Deberan enfrentar desafios econémicos, como la competencia, la demanda del mercado, costos de produccion, entre otros.

Misiones y Desafios:
° Se les presentaran misiones que representan situaciones econdmicas del mundo real. Por ejemplo, expandir su negocio, manejar crisis

econdémicas, tomar decisiones estratégicas, etc.

Analisis y Toma de Decisiones:
° Los estudiantes deberan analizar datos financieros, informes de ventas, costos y tomar decisiones basadas en su analisis.

Competencia Amistosa:
° Podrian competir entre ellos para ver quién logra mayores ganancias o supera desafios econdmicos especificos.

Feedback y Aprendizaje:
° Tras cada ronda o mision, se realiza una revision en grupo para discutir los resultados, compartir estrategias y extraer lecciones econémicas.

® Premios y Reconocimientos:

Se podria otorgar reconocimientos simbdlicos como "Mejor Emprendedor”, "Mejor Estratega", o certificados de logro.

Este juego de simulacion proporciona a los estudiantes la oportunidad de experimentar directamente los conceptos econdmicos y los desafios que enfrentan los
emprendedores. Les permite aplicar la teoria econédmica en un entorno practico, fomentando el aprendizaje activo y practico de los principios econémicos.
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INTELIGENCIA
ARTIFICIAL
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La inteligencia artificial es un campo
informatico que desarrolla sistemas
capaces de imitar funciones cognitivas
humanas. Utiliza algoritmos para aprender
de la experiencia, adaptarse y mejorar con
el tiempo.

Aplicaciones como reconocimiento de voz y
vision por computadora demuestran sus
capacidades.

La IA procesa procesa grandes cantidades
de datos para tomar decisiones y resolver
problemas complejos.

Su impacto se extiende a diversas
industrias, transformando la interaccién con
la tecnologia y generando innovacion.
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COMO USAR CHAT GPT

Podrias explicar el concepto de [tema] en términos sencillos?

Resumen los principios clave y pon ejemplos para facilitar la compresion

¢ Cuales son los términos clave con los que debo familiarizarme en relacion con [tema]? Elabora una lista
con definiciones concisas y sencillas de cada uno de ellos

Quiero aprender sobre [tema]. Proporcioname instrucciones de paso a paso sobre como adquirir las
habilidades y conocimientos basicos.

Empieza por los fundamentos y avanza gradualmente hacia conceptos mas avanzados. Ten en cuenta que
soy principiante.

Me gustaria que me dieras recomendaciones para [pregunta concreta] como experto en [temal].

Crea un cuestionario sobre [tema] que conste de 10 preguntas. Ten en cuenta nuestra conversacion
anterior al formular las preguntas.

34
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APLICACIONES CON IA

tome.app->CREA PRESENTACIONES

synthesia->TEXTO EN VOZ

midjourney->crea imagen desde cero

SCRIBE->ORGANIZAR AGENDA

VIDYO.AI-> CONVIERTE UN VIDEO DE LA LARGA DURACION EN MICRO-REELS
GAMMA->CREA PRESENTACION DINAMICAY VISUALMENTE ATRACTIVA
Lovo->crear videos con voces hiperralistas y humanas

PDF.ai->puedes importar cualquier documento en PDF y hacer preguntas, solicitar, un resumen o encontrar
informacién precisa.

askyourpdf->subir un pdf y hacerle preguntas sobre el pdf y te lo resume

craiyon.ai->crear imagenes dandole palabras clave
35
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WEBS EDUCATIVAS

Wuolah-> encontraras todos los apuntes y ejercicios resueltos de tu curso. Puedes buscar tu escuela o
universidad en concreto “https://wuolah.com/”

Qungle->encontraras cientos de profesores de repaso online.https://qungle.es/

Docsity->Docsity es una plataforma digital en la que se puede compartir y descargar material de estudio.
Docsity esta pensada para que los estudiantes universitarios y de bachillerato descarguen y compartan
apuntes, resumenes y preguntas para preparar los examenes..Estudia. Aprende. Comparte. Busca entre
millones de documentos en Esparfia y mas

https://www.docsity.com/es/esp/

El libro total-> Biblioteca digital de América, vas a poder descargarte cualquier libro gratis.
https://www.ellibrototal.com/Itotal/
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https://wuolah.com/
https://qungle.es/
https://www.docsity.com/es/esp/
https://www.ellibrototal.com/ltotal/

Crear mapas conceptuales

@ https://bubbl.us/v3/home.php

@ hitps://www.popplet.com/

Mapas mentales con Popplet - YouTube
_ Cofinanciado por ik ’R"ﬁ MINISTERIO
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Con Bubbl.us puedes disefiar un proceso.

+2 Registrese con correo electrénico

Facebook s Google

MAPA MENTAL AHORA ->

empezar sin iniciar sesion
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https://bubbl.us/v3/home.php
https://www.popplet.com/
https://www.youtube.com/watch?v=HJ7-KAx0Pwg

Oftros

e https://es.blog.symbaloo.com/webmixes/29/44-mejores-herramientas-de-apren
dizaje-en-el-aula-uno-a-uno

e https://youtu.be/JhRIJYym_ pE?list=PLE1KcJ8UKmM1hF8Z TR1sUyunS5XhGJEI
H2

e 5 MEJORES herramientas GRATUITAS para GAMIFICAR tus clases / Tutorial
gamificacion - YouTube

B
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https://es.blog.symbaloo.com/webmixes/29/44-mejores-herramientas-de-aprendizaje-en-el-aula-uno-a-uno
https://es.blog.symbaloo.com/webmixes/29/44-mejores-herramientas-de-aprendizaje-en-el-aula-uno-a-uno
https://youtu.be/JhRIJYym_pE?list=PLE1KcJ8UKm1hF8Z_TR1sUyun5XhGJEIH2
https://youtu.be/JhRIJYym_pE?list=PLE1KcJ8UKm1hF8Z_TR1sUyun5XhGJEIH2
https://www.youtube.com/watch?v=C-wSJBo6TGU
https://www.youtube.com/watch?v=C-wSJBo6TGU

Traductor € Deepl

DeepL Inteligencia artificial en los idiomas. DeeplL desarrolla inteligencia
artificial para comprender y traducir textos. LAs redes neuronales amplian
las posibilidades de cada persona, eliminan las barreras del idioma vy
acercan las culturas. El servicio permite la traduccion de 9 idiomas en 72
combinaciones linglisticas (aleman, espano, francés, inglés, italiano,
neerlandés, polaco, portugués y ruso). Varias pruebas en el momento de su
publicacion indican que DeeplL superara a sus competidores, incluidos el
traductor de Google, Bing Translator y "Facebook.
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